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Maria Konopnicka „Powitanie wiosny” 
 

 

Leci pliszka 

spod kamyczka: 

- Ja się macie dzieci! 
Już przybyła 
wiosna miła, 

już słoneczko świeci! 
 

 

 

Poszły rzeki  
w świat daleki, 

płyną het - do morza; 

A ja śpiewam,  

a ja lecę,  

gdzie ta ranna zorza!  

 

 
 

Zespół redakcyjny: Uczniowie klasy 5a 

Opiekun: mgr Katarzyna Sadlik 
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Czy szkoła nadąża za technologią? Rola nauczyciela informatyki  
i techniki w nowoczesnej edukacji 

 

Dzień dobry, dziękujemy, że zgodziła się Pana na rozmowę. Na początek proszę 
powiedzieć kilka słów o sobie i swojej pracy jako nauczyciela informatyki i techniki. 

Dzień dobry, bardzo mi miło. Nazywam się Agata Zyzańska i uczę w naszej szkole 

informatyki, techniki oraz edukacji zdrowotnej. 

1. Co najbardziej lubi Pani w nauczaniu informatyki i techniki? 

W technice najbardziej lubię etap przygotowywania uczniów do Karty Rowerowej. To 
bardzo odpowiedzialny moment, ponieważ uczniowie uczą się zasad bezpieczeństwa w 
ruchu drogowym i zdobywają swoje pierwsze „prawo jazdy”. Cieszę się, kiedy widzę, jak 
poważnie podchodzą do tego zadania. 

W informatyce najbardziej lubię moment, gdy uczniowie tworzą własne projekty i widzą 
efekty swojej pracy – prezentacje, grafiki czy pierwsze programy. To daje im dużo 
satysfakcji i buduje wiarę w swoje możliwości.  

2. Jaki szkolny projekt był według Pani najciekawszy? 

Najciekawsze są projekty realizowane w klasach piątych. Kiedyś była to łódka katamaran, 
którą uczniowie budowali z dużym zaangażowaniem. Obecnie ogromnym 
zainteresowaniem cieszy się wiatrak solarny. To projekt, który łączy wiedzę techniczną z 
ekologią i odnawialnymi źródłami energii. Uczniowie mogą zobaczyć, jak teoria działa w 
praktyce. 

3. Od czego warto zacząć naukę informatyki? 

Naukę informatyki warto zacząć od podstaw – czyli od bezpiecznego korzystania z 

komputera i Internetu. Bardzo ważne jest też poznanie zasad pracy z plikami oraz nauka 
pisania na klawiaturze. Dopiero później warto przechodzić do tworzenia dokumentów, 

prezentacji czy pierwszych prostych programów. 

4. Czego uczniowie uczą się najszybciej? 

Uczniowie najszybciej uczą się tego, co jest dla nich ciekawe i praktyczne. Bardzo szybko 
opanowują obsługę nowych programów, tworzenie prezentacji oraz pracę z grafiką. Gdy 
widzą efekt swojej pracy, uczą się z dużym zaangażowaniem. 

Co ciekawe, dzieci – ku mojemu pozytywnemu zaskoczeniu – bardzo szybko uczą się także 
zasad pierwszeństwa na skrzyżowaniach podczas przygotowań do Karty Rowerowej. To 
pokazuje, że gdy temat dotyczy realnych sytuacji z życia codziennego, uczniowie potrafią 
przyswajać wiedzę naprawdę sprawnie. 
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5. Co jest trudniejsze – naprawić błąd w komputerze czy w projekcie technicznym? 

To zależy od rodzaju problemu. W komputerze często można szybciej znaleźć błąd i go 
poprawić, ponieważ mamy różne narzędzia i podpowiedzi systemu. W projekcie 
technicznym naprawa bywa trudniejsza, bo czasem trzeba coś rozebrać, poprawić 
konstrukcję albo wykonać element od nowa. Jednak w obu przypadkach najważniejsze jest 
cierpliwe szukanie rozwiązania. 

6. Jakie błędy najczęściej popełniają uczniowie przy pracy na komputerze? 

Najczęstsze błędy to: 

 nieczytanie poleceń do końca, 
 zapominanie o zapisywaniu swojej pracy, 

 zbyt szybkie klikanie bez zastanowienia, 

 nieprawidłowe nazywanie plików. 

Na szczęście wszystkie te błędy można szybko wyeliminować, gdy pracuje się uważnie i 
systematycznie. 

To już wszystkie pytania. Czy chciałaby Pani dodać coś na zakończenie? 

Chciałbym podziękować za zaproszenie do wywiadu. Mam nadzieję, że rozmowa okaże się 
interesująca dla czytelników. 

Dziękujemy za poświęcony czas i ciekawą rozmowę. 
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🌷 Pierwszy Dzień Wiosny! 
21 marca to dzień, na który czekają wszystkie dzieci. To właśnie wtedy 
zaczyna się wiosna – pora roku pełna kolorów, śpiewu ptaków i uśmiechów. 
Przyroda budzi się do życia, a my razem z nią! 

˻ Co się zmienia, gdy przychodzi wiosna? 

  Pojawiają się pierwsze kwiaty – przebiśniegi, krokusy i żółte żonkile. 
  Wracają ptaki z ciepłych krajów i zaczynają swoje wiosenne koncerty. 

  Dni robią się dłuższe, a słońce świeci coraz mocniej. 
  Drzewa i krzewy wypuszczają zielone pączki. 

 Ciekawostki࠵   

  Żaby budzą się, gdy temperatura przekroczy około 10°C. 

  Biedronka może zjeść nawet 50 mszyc dziennie. 

  Pierwszy dzień wiosny to równonoc wiosenna – dzień i noc trwają wtedy prawie 
tyle samo. 

  Szpaki potrafią naśladować dźwięki – nawet dzwonki telefonów. 
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Dzień Wagarowicza – 21 marca 

Dzień Wagarowicza, obchodzony co roku 21 marca, to jedno z najbardziej 

wyczekiwanych świąt przez uczniów. Tego dnia uczniowie uciekają z lekcji, aby  

w nieco luźniejszej atmosferze powitać pierwszy dzień kalendarzowej wiosny. 

Tradycja ta jest związana z nadejściem wiosny – czasem radości, słońca i nowej 
energii. W Polsce 21 marca topi się także Marzannę – symbol zimy – co ma oznaczać 

pożegnanie chłodnych dni i powitanie cieplejszych miesięcy. 

Pamiętajmy jednak, że prawdziwe wagary mogą prowadzić do nieprzyjemnych 
konsekwencji. Dlatego najlepiej świętować ten dzień w sposób zorganizowany i 

bezpieczny – razem z klasą i nauczycielami. 

Dzień Wagarowicza to przede wszystkim symbol młodzieńczej radości i powiewu 
wiosennej wolności! 🌞🌼  
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Książkowe polecajki na wiosnę 

Wiosna to idealny czas na sięgnięcie po dobrą książkę. Dni stają się dłuższe, pogoda 
sprzyja odpoczynkowi na świeżym powietrzu, a chwila z lekturą w słońcu może być 
naprawdę przyjemna. Przygotowaliśmy kilka propozycji dla uczniów młodszych i 
starszych klas – każdy znajdzie coś dla siebie! 

Klasy 1–3  

Na początek coś dla najmłodszych czytelników: 

Seria „Misia i jej mali pacjenci” – Aniela 

Cholewińska-Szkolik 

To urocza historia dziewczynki, która potrafi 

rozmawiać ze zwierzętami i pomaga im w potrzebie. 
Każdy tom to nowa, ciekawa przygoda pełna ciepła 

 i empatii. 

„Pamiętnik Czarnego Noska” – Janina Porazińska 

Klasyczna, pogodna opowieść o przygodach 
pluszowego misia. Idealna do czytania przed snem lub 

w spokojne popołudnia. 

„Detektyw Pozytywka” – Grzegorz Kasdepke 

Zabawne i krótkie zagadki detektywistyczne, które angażują i bawią. Świetna 
propozycja na wiosnę, gdy dzieci mają dużo energii i lubią aktywne czytanie. 

Klasy 4–6 

Dla nieco starszych uczniów polecamy bardziej rozbudowane historie: 

„Baśniobór” – Brandon Mull 

Pełna przygód opowieść o magicznym świecie i niezwykłych stworzeniach. Książka 
wciąga od pierwszych stron i rozwija wyobraźnię. 

„Momo” – Michael Ende 

Poruszająca historia o czasie, relacjach i tym, co w życiu naprawdę ważne. Idealna na 
chwilę refleksji i „zatrzymania się” w codziennym biegu. 

Niezależnie od tego, czy wolisz przygody, zagadki czy wzruszające historie – wiosna 

to świetny moment, by odkryć nowe książki. Może któraś z tych propozycji stanie się 
Twoją ulubioną? 
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Prima aprilis 

Na czym to polega? 
To dzień, w którym społecznie akceptujemy drobne oszustwa i żart. 

Klucz jest prosty: ktoś tworzy fałszywą informację lub sytuację, a druga osoba daje 
się na nią nabrać — najlepiej w lekki, nieszkodliwy sposób.૽ 

Cała zabawa polega na tym, że wszyscy wiedzą, że to dzień żartów, ale i tak często 
dają się złapać, bo nie spodziewają się konkretnego triku. 

͹ Dlaczego przetrwało?                                        
Bo działa na całym świecie — wszyscy lubimy: 

ࣶśmiać się,  

ૺzaskakiwać innych, 

͚być częścią wspólnej zabawy.  

    Kiedy jest?  
Prima aprilis zawsze wypada 1 kwietnia — 

co roku, bez wyjątku.  
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 Żarty na prima aprilisࣞۺ
 

 

Dlaczego dzwonek nigdy się nie spóźnia?  

Bo nie jest uczniem.܁ 

 

Jak się nazywa ser który się topi ? 

Serek topiony.͚ 

 

Dlaczego kościotrup nie może grać w kościele ?  

Bo nie ma organów. ӕ 

 

Najkrótsza droga do stresu: 

„Wyjmujemy karteczki”. ૿ 

 

Dlaczego komputerowi jest zimno? 

Bo ma otwarte okna.˔ 

 

Co mówi zeszyt do długopisu? 

„Trzymaj się tematu”. ࡍ 

 

Co mówi ściana do ściany?  

Spotkamy się na rogu. ট 
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SYMBOLE WIELKANOCNE  

 

Palmy wielkanocne (Niedziela Palmowa): ̉̄க wierzba, kwiaty, dekoracje 

Droga Krzyżowa / rekolekcje: ྡྷࢄঙ – krzyż, świeca, modlitwa 

Święconka (poświęcenie koszyczków): மப౒஧я jajka, chleb, masło  
i kiełbasa, baranek 

Pisanki i kraszanki:  ࢬமʹ✨ malowanie jaj, ozdabianie kolorami i wzorami 

Świąteczne potrawy tradycyjne jedzenie jak babka, mazurek, żurek lub pieczeń 

Śmigus Dyngus (lany poniedziałek): ߊ๥ே oblewanie wodą, radość, 
zabawa w grupie 

Baranek wielkanocny: яྡྷ  symbol Zmartwychwstania Chrystusa 

Zabawy regionalne: மࠬЛ  turlanie jaj, zawody i lokalne zwyczaje 

Dekorowanie domu: Н̂கwstawianie kwiatów, ozdób i świec na święta 

Wielkanocne życzenia: ࣤނࠆ 
wysyłanie kartek i pozdrowień rodzinie i przyjaciołom 

Wielki Post i Triduum Paschalne 
 ঙ⛪੊ – czas modlitwy, refleksji i przygotowania duchowegoࢄ

Niedziela Palmowả̂͞ poświęcenie palm, symbol triumfu i ochrony domu 

Święcenie pokarmów ̪஧ౌ̼ம – koszyczek wielkanocny ze święconką 

Śniadanie wielkanocne 
͉மப஽̼̾  spożywanie poświęconych potraw w rodzinnym gronie 

Pisankiமʹ✨ – zdobienie jajek symbolizujących nowe życie 

Zajączek wielkanocnyф̷͍ – tradycja ukrywania prezentów dla dzieci 

Śmigus-Dyngus (Lany Poniedziałek)ߊ๥٫ – polewanie się wodą 
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Rozwiążmy wspólnie krzyżówkę i pokolorujmy 
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Co można robić w wolnym czasie? 

Każdy z nas ma czasem chwilę wolnego – po lekcjach, w weekend albo podczas przerwy od nauki. 

Warto wtedy zrobić coś, co sprawi nam przyjemność i pozwoli się zrelaksować. Oto kilka prostych 

i fajnych pomysłów! 

1. Stwórz własną kartę UNO 

Lubisz gry? Spróbuj wymyślić swoją własną kartę do UNO! 
Możesz nadać jej specjalną moc, narysować ją i zaproponować 
znajomym nowe zasady gry. To świetny sposób na kreatywność i 
dobrą zabawę. 

2. Idź na spacer 

Świeże powietrze zawsze poprawia humor. Możesz wybrać się na 
spacer do parku, lasu albo po prostu po okolicy. A jeśli masz 
zwierzaka ѓ – zabierz go ze sobą, na pewno będzie zachwycony! 

3. Spotkaj się z przyjaciółmi  

Nic nie zastąpi rozmów i śmiechu z przyjaciółmi. Możecie pograć, 
obejrzeć film albo po prostu spędzić razem czas. 

 4. Porysuj coś (np. Pusheena Ѳ) 

Rysowanie to świetny sposób na relaks. Możesz spróbować narysować Pusheena albo wymyślić 
własną postać. Nie musisz być profesjonalistą – liczy się zabawa! 

 5. Podenerwuj rodzeństwo… (ale z umiarem!) 

Trochę żartów nikomu nie zaszkodzi ࣞ Pamiętaj jednak, żeby nie przesadzić – ma być śmiesznie, 
a nie kłótliwie! 

Dodatkowe pomysły: 

• przeczytaj ciekawą książkę ࠃ 

• obejrzyj ulubiony film lub serial ͸ 

• spróbuj ugotować lub upiec coś prostego ̶ 

• posłuchaj muzyki i odpocznij ͳ 

• poukładaj puzzle lub zagraj w grę planszową 

Wolny czas to świetna okazja, żeby zrobić coś dla siebie – odpocząć, rozwijać pasje albo po prostu 
dobrze się bawić. Najważniejsze, żeby wykorzystać go tak, jak lubisz najbardziej! 

Miłego odpoczynku!  
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Top 5 ciekawostek o Pusheen ޹ 

Pusheen to jeden z najbardziej rozpoznawalnych i uwielbianych kotów w internecie. Uroczy, 

pulchny i zawsze gotowy na przekąskę – podbił serca milionów fanów na całym świecie. Oto 5 
ciekawostek, które warto o nim wiedzieć! 

 

1. Pusheen jest dziewczyną 

Choć nie wszyscy o tym wiedzą, Pusheen to kotka! Jej imię pochodzi od irlandzkiego słowa 
oznaczającego „kociaka”. 

2. Ma uroczą rodzinę i przyjaciół 

W świecie Pusheen pojawiają się też inne postacie, 
które dodają historii jeszcze więcej uroku: 
• Stormy – jej siostra bliźniaczka 

• Pip – jej młodszy brat 
• Sloth – przyjaciel leniwiec 

3. Pusheen uwielbia zmieniać „zawody” ͹ 

W komiksach i animacjach często wciela się w różne 
role. Można ją zobaczyć jako: 
• piekarza ̼ 

• astronautkę ট 

• syrenkę ෰Ƃ 

• dinozaura ௯  

• kromkę chleba ̪ 

• sushi ̯ 

Nigdy się nie nudzi! 

4. Jedna z najpopularniejszych kocich postaci ϋ 

Pusheen jest jednym z najbardziej znanych „słodkich kotów” w internecie i często porównuje się ją 
do innych kultowych postaci, takich jak Hello Kitty. Jej popularność wciąż rośnie! 

5. Ile lat ma Pusheen? ͎ 

Przyjmuje się, że Pusheen ma około 16 lat (licząc od momentu powstania postaci), choć w 
komiksach jej wiek nie jest dokładnie określony. 

Pusheen to nie tylko mem – to prawdziwa ikona internetu! Jej przygody poprawiają humor i 
pokazują, że czasem warto po prostu… zjeść coś pysznego i odpocząć ࣞ 
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Kącik pisarski  
 

Srebro wywalczone sercem, czyli jak nasza szkoła stała się 
czarnym koniem turnieju koszykówki. 

 

 

 

W grudniu reprezentacja naszej szkoły klas 4-6 wzięła udział w 

międzyszkolnych zawodach w koszykówce. Zespół liczył 12 zawodników, którzy 

pod okiem pana Szczyrbowskiego dumnie reprezentowali barwy SP 31. 

 

Pierwszy etap turnieju odbył się w naszej szkole. Rozegraliśmy dwa mecze, 

podczas których panowała wspaniała atmosfera. Każdy trafiony rzut naszego gracza 

był głośno oklaskiwany. Wsparcie publiczności poprowadziło nas do zwycięstwa. 

Udało nam się wyjść z grupy z pierwszego miejsca, czego nikt się nie spodziewał. 

Kolejny etap zmagań koszykarskich odbył się w SP 36.  W półfinale turnieju nasza 

szkoła zmierzyła się z drużyną z SP 30. Przez większość meczu nasz zespół 

przegrywał. Nasi zawodnicy byli zdeterminowani, żeby wygrać ten zacięty 

pojedynek. Okazało się, że w końcówce byliśmy lepsi i pokonaliśmy trudnego 

przeciwnika. 

 

W finale rozgrywek niestety to my 

okazaliśmy się słabsi. Pomimo porażki w 

decydującym meczu nasza drużyna wróciła z 

turnieju dumna i zadowolona: MAMY SREBRO!!! 

Brawo!!! 

 

 

Kapitan zespołu Patryk Jagodziński 
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Kącik pisarski  
 

 

Wycieczka klasowa  
 

W kwietniu 2025 roku byliśmy z klasą w Centrum Dziecięcej Wyobraźni „Fauzeum” 

w Gliwicach.  

Fanzeum to centrum zabawy edukacyjnej łączącej naukę przez 

zabawę, gdzie można dotykać i odkrywać świat u unikalny 

sposób (sami malowaliśmy samochody), robiliśmy 

eksperymenty chemiczne, fizyczne i z biologii. Jest to idealne 

miejsce do zabawy dla nas jak i dla naszych opiekunów czy 

rodziców. Każdy znajdzie coś ciekawego i interesującego dla 

siebie.  

 

Drugim etapem naszej wycieczki było kolejkowo. Kolejkowo to 

największa w Polsce makieta kolejowa i świat w miniaturze. To Śląsk w skali 1:25. 

wszystko jest ruchome. Zachowany jest cykl dnia i nocy, a nawet burza i deszcz. Jest 

to bardzo fajna rozrywka dla dzieci i dorosłych.  

Trzecim etapem naszej wycieczki była Palmiarnia. Jest to obiekt podzielony na 

pięć pawilonów tematycznych: akwarystyczny, rośliny użytkowe, rośliny tropikalne, 

historycznych, sukulenty (rośliny które przystosowały się do życia w warunkach 

odgraniczonej dostępności wody). Zwiedzanie palmiarni zrobiło na nas duże 

wrażenie. Dużo można było się nauczyć o życiu roślin, zwierząt i gadów. 

Wycieczka była dla nas bardzo ciekawym wydarzeniem poczynając od zabawy 

kończąc na nauce. W drodze powrotnej zatrzymaliśmy się w MCDonaldzie, gdzie 

każdy mógł kupić sobie coś do jedzenia według własnej woli. Posileni wsiedliśmy do 

autobusu i zmęczeni ale szczęśliwi wróciliśmy do szkoły.  

Antoni Pękala 
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QUIZ: Czy jesteś uzależniony od gier?! 
Sprawdź, jak wygląda Twój czas wolny i relacje z technologią! Wybierz odpowiedź, która najlepiej 
pasuje do Ciebie. 

Po szkole: 

 A) Gram w gry  

 B) Odpoczywam i spędzam czas inaczej  

Spotkania z kolegami: 

 A) Nie mam czasu na wyjście z przyjaciółmi, bo 
gram  

 B) Bawię się i spotykam z kolegami ө  

Pora snu: 

 A) Gram w „Steal a Brainrot” w nocy  
 B) Śpię  

Zainteresowania: 

 A) Lubię „67 Skibidi Ohio Sigma Rizz”  
 B) Wolę normalne, codzienne rzeczy  

Sprzęt i granie: 

 A) Mam komputer, telefon i tablet – gram na wszystkich jednocześnie  
 B) Mam komputer i telefon, gram tylko czasem na komputerze  

Reakcja na zakazy: 

 A) Krzyczę na rodziców, gdy zabraniają mi grać  
 B) Oddaję telefon rodzicom, gdy poproszą  

 

Wyniki: 

 Jeżeli większość odpowiedzi to A → Uwaga! Możliwe, że jesteś uzależniony od gier. 
Warto trochę odpocząć od ekranu i znaleźć czas na inne aktywności.  

 Jeżeli większość odpowiedzi to B → Super! Nie jesteś uzależniony, ale pamiętaj, żeby 
dobrze korzystać z czasu przy komputerze i telefonie. 
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Napisz co lubisz robić w wolnym czasie:  
 _____________________________ 

_____________________________  

_____________________________  

_____________________________ 

_____________________________  

_____________________________  

_____________________________ 

_____________________________  

_____________________________  

 

 

 

 

 

 


